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Titulo actividad: Referencia: oy
Noticias del futuro: ;Como cambiar la historia de Categol‘fat 0O
la educacién? 2 O 2 6 O 3 O 3 MUNDOS

POSIBLES

Objetivo:
Analizar criticamente las causas del bajo desempeno educativo en Colombia y proponer soluciones creativas,
mediante la produccién de una noticia que reimagine un futuro educativo mas justo.

Materiales: Duracion:
Texto base impreso o proyectado, hojas blancas o cuadernos, marcadores o esferos, frases i
impresas o escritas, celulares (opcional, para grabar), tablero, dispositivo para escuchar 45- 60 mIHUtOS
podcast (opcional)

Preguntas Orientadoras

Eje: Alfabetizacién critica+ ciudadania+bienestar

e ,Por qué no todos los estudiantes tienen las mismas oportunidades educativas? (AC2, HPZ4)
e ;Quiénes son responsables de que los estudiantes no aprendan bien? (AC3, Cl)
e ;Cémo influye el lugar donde nacemos en nuestra educaciéon? (AC2, Cl)
. * ,Qué se podria cambiar para que mas estudiantes tengan mejores oportunidades? (AC4, HPZ5, C4)
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Momento 1 - Inicio

La persona facilitadora lee una a una en voz alta algunas frases:
Los estudiantes se ubican fisicamente en el salén de acuerdo con lo que consideren: A la derecha: de acuerdo, A la izquierda: En
desacuerdo, En el medio: No estoy segura/o

Luego, la persona facilitadora pregunta: ;Esta frase es totalmente cierta, falsa o depende? e invita al debate y la participaciéon.

Clave pedagoégica:

No corregir respuestas, sino profundizar en argumentos.

e El que quiere estudiar, lo logra sin importar las dificultades.

e Los papés son mas responsables del aprendizaje que el colegio

e El fracaso escolar no es culpa de una persona, es de todo el sistema
e Algunos estudiantes ya tienen el camino mas dificil desde que nace

Momento 2 - Desarrollo

Se invita a leer el texto: ;Por qué los estudiantes no salen bien preparados del colegio?

Posteriormente Los estudiantes se dividen en 3 grupos y a cada grupo se le entrega un texto corto:

Texto 1:De cada 100 estudiantes que empiezan el colegio en Colombia, solo 13 llegan a grado 11 sabiendo bien lo que deberian aprender. Esto es un
problema porque, si no tienes buenas bases (es decir, no aprendiste bien cosas como leer, escribir o matematicas), después se vuelve mas dificil:
seguir estudiando, conseguir un buen trabajo, tener mas oportunidades en la vida

Texto 2: No es lo mismo estudiar en cualquier lugar del pais. Por ejemplo, en ciudades como Envigado o Sabaneta, muchos estudiantes si logran
terminar el colegio bien preparados. Pero en lugares como Choc6 o Vichada, muy pocos lo logran.Esto muestra que hay una gran desigualdad, es decir,
que las oportunidades cambian mucho dependiendo del lugar donde naces.

Texto 3: Cuando la educacién en los ultimos arios del colegio (como los grados 9°, 10° y 11°) no mejora, las consecuerncias se sienten después en la vida

real.

Primero, hay menos oportunidades, porque muchos trabajos y universidades piden ciertos conocimientos y habilidades que no todos los estudiantes

logran desarrollar. Las personas pueden ganar menos dinero. Ademas, se vuelve mas dificil seguir estudiando. Entrar a la universidad o a un técnico
requiere entender bien cosas béasicas, y si esas bases no estan firmes, el proceso se vuelve mas complicado o incluso imposible para algunos.

www.radiotrompo.com

~

~\ la Vuljlfvﬁﬂil Entender ¢l pasado Denafar el prezentn Constru of future



https://radiotrompo.com/por-que-los-estudiantes-no-salen-bien-preparados-del-colegio/
https://radiotrompo.com/por-que-los-estudiantes-no-salen-bien-preparados-del-colegio/

P | W, iadio.trompo

Qe
!\\,/‘-'z

W Otravuelta

N

Cada grupo debe crear una noticia tipo noticiero que incluya:
12
2.
3

El problema (basado en el texto entregado)

Una explicacién (¢por qué pasa?)

Un recurso narrativo creativo simulado. Los mismos estudiantes pueden hacer estos roles.
o Entrevista a experto

o Testimonio

o Reportaje

EL GIRO CLAVE

Proponer un futuro diferente

Mostrar una solucién realista

Al terminar, todos los grupos presentaran su noticia en una emisién de noticiero escolar actuada o grabada que:

Explique el problema educativo

Proponga una solucién

Muestre como podria cambiar el futuro

Ejemplo:

“En 2035, gracias a nuevas politicas educativas, el numero de estudiantes que termina el colegio con buenas bases aumento

»

Momento 3 - Cierre

El grupo completo junto con la persona facilitadora/ docente organizan la presentacion del noticiero y cada grupo presenta su noticia
actuada.

Preguntas de cierre

;Qué soluciones se repitieron?

;,Qué ideas fueron mas realistas?

;,Qué cambid en su forma de ver el problema?

¢.Qué podemos hacer desde nuestro rol como estudiantes?

Se puede grabar el audio del noticiero y compartir con Radio Trompo por WhatsApp.

www.radiotrompo.com
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Tipo de actividad

Cbjetivo de la

Alfabetizacién digital

Habilidades para la

decisién como
actor en la
historia

fundamentadas
desde una postura

informada (AC4)

responsabilidades en
entornos digitales (ADC3)

responsables (HPZ5)

i Alfabetizacién critica g Bienestar
(Ctra Vuelta) actividad critica paz
Comprender cémo los =
Voz Propia— Biolonas medios digitales influyen emociones
Expresar una , ! i i Autoconocimiento i
% periencia emociones y Reconocer narrativas que zn gmocmne:[,)érzeenmas y (HPZ1) Autogestion asociadas a
errf)ocic’) o, Lot opiniones influyen en decisiones (AC3) ecisiones ( .) ) (HPZ2) 9 la
nu nién : o
3 personales Expres,alrse rnlle informacion
forma ética, segura y no (B1)
polarizante (ADC5)
| Decido Yo— L Evaluar riesgos, Fortalecer
isi : L i N !
 Tomar una Construir una opinion consecuencias y Toma de decisiones la agencia

persony.

Entre Lineas —
Analizar lo oculto

Analizar discursos
y detectar

Distinguir hechos, opiniones
e interpretaciones (AC1)

Leer criticamente
contenidos digitales y

Conciencia social

Procesar la
actualidad

— Ponerse en los
zapatos del otro

través de otras
miradas

social, politico y cultural
(AC2)

en emociones, creencias y
decisiones (ADC2)

Conciencia social
(HPZ4)

0 manipulado en e O Reconocer narrativas que reconocer desinformacion | (HPZ4) i )
la narrativa P influyen en decisiones (AC3) | y sesgos (ADC1) (satt;racmn
B2
- : : ! Comprender cémo los Manejo de relaciones Construir
;Y si fuera yo..? Practicar empatia a | Comprender el contexto : 4 2 ; ;
medios digitales influyen interpersonales (HPZ3) | seguridad y

pertenencia
(B3)

de la noticia

responsables (HPZ5)

Radar de Realidad | conectar noticias | Comprender el contexto N 3 ReEi | Fortalecer
— Investigar si 10 | .on |a realidad SoGiHT BRIt it Verificar informacion y Conciencia social la agencia
narrado ocurre Al (AC2) contrastar fuentes (ADC4) | (HPZ4) personal
en su entorno (B4)
Imagina el Giro — | gaimaginar futuros . SR Expresarse y participar de | Autoconocimiento Fortalecer
Reimaginar el posibles y QOHSWUW una opinion forma ética, segura y no (HPZ1) Toma de la agencia
final o el futuro T O informada (AC4) polarizante (ADC5) decisiones personal

(B4)
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Co i ; ) Coémo se trabaja Resultados Alineacién
mpetencias clave .
b en Radio Trompo | observables R Dn
Distinguir hechos, opiniones | ® Onda del Dia:
e interpretaciones (AC1) explicacion de hechos Mejor MEN: Participacion y
| Comprender el contexto y contexto comprension responsabilidad
Alfa'bemzacmn social, politico y cultural (AC2) | e P,reguntas de N At S aEaten
critica l-Reconocer nar_re.ltivas que anali§i§ y discusion «Opiniones mas | UNESCO: Educacion para
influyen en decisiones (AC3) e Actividades de informadas la Ciudadania Global
e Construir una opinién lectura y escucha
informada (AC4) critica
* Leer criticamente contenidos | ¢ Analisis de noticias y “ havss
digitales y reconocer su circulacion en y'
] (8] ! capacidad de
desinformacion y sesgos redes sociales el
(ADCH)  Reflexion guiada i
; . lectura critica
* Comprender como los sobre emociones, diqital
medios digitales influyen en viralidad y narrativas g ; A
) : e * Uso mas MEN: Participacion y
emociones, creencias y digitales R bilidad
JUr R ey decisiones (ADC2) e Modulos Sl rides (rjesponsil !
abeLlzaclonl |, pyaluar riesgos especializados (redes v
digital critica SN B ( ' | sociales UNESCO:Alfabetizacion

consecuencias y
responsabilidades en
entornos digitales (ADC3)

* Verificar informacion y
contrastar fuentes (ADC4)
* Expresarse y participar de
forma ética, segura y no
polarizante (ADC5)

IA, desinformacion,
verificacion)
*Produccion de
contenidos juveniles
con enfoque ético y
seguro

* Reduccion de
practicas de
polarizacion y
amplificacion
emocional

(AMI)

www.radiotrompo.com
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Matriz Pedagdgica

Habilidades para la
paz

interpersonales (HPZ3)
eConciencia social (HPZ4)
*Toma de decisiones
responsables (HPZ5)

creativa
*Escucha y desacuerdo
respetuoso

eAumento de la
autoeficacia

o c ? \ ; Cémo se trabaja en Resultados Alineacién
I8 R L Radio Trompo observables MEN y UNESCC
eAutoconocimiento (HPZ1)
*Autogestion (HPZ2) * Dialogo guiado R N KR S
*Manejo de relaciones *Reflexion y expresion emocior}:al g MEN: Convivenci y paz

UNESCO:Educacion para la paz

y no violencia

Bienestar

*Reconocer emociones
asociadas a la informacion
(B1)

*Procesar la actualidad sin
saturacion (B2)

*Construir seguridad y
pertenencia (B3)
*Fortalecer la agencia
personal (B4)

*Lenguaje informativo
cuidado

*Espacios de
conversacion seguros

* Menor ansiedad frente
a las noticias

* Mayor confianza para
hablar de temas
complejos

MEN: Convivencia y paz

UNESCO:Enfoque de bienestar y

aprendizaje socioemocional

¥ | Ciudadania

*Conectar la actualidad
con derechos y
responsabilidades (C1)
*Desarrollar voz propia
(C2)

eParticipar sin polarizacion
(C3)

*Pensar el futuro y el
proyecto de vida (C4)

*Preguntas abiertas
*Espacios de creacion y
participacion juvenil

*Participacion reflexiva
*Ciudadania como
practica cotidiana

MEN: Participacion y
responsabilidad democratica;
Pluralidad

UNESCO:Participacion civica y

ciudadania democratica
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