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Titulo actividad: Referencia: ZY@

Una decisién imposible 2 O 2 6 O 5 04 Categorfa: C%nggg

Objetivo:

Analizar criticamente el conflicto entre protecciéon ambiental y bienestar animal, comprendiendo cémo las
decisiones humanas pueden generar problemas ecolégicos complejos.

Materiales: Duracion:

No requiere materiales obligatorios. Cpcional: hojas, lapiceros o tablero para e 2
registrar ideas del grupo. 45 60 mIHUtOS

Preguntas Orientadoras

Ejes: Ciudadania + Habilidades para la paz + Alfabetizacién critica

e ,Por qué los hipopétamos son considerados una especie invasora? (ACl, AC2)
e ;Qué efectos tienen sobre el ecosistema y las comunidades? (AC2, Cl)
e ;,Por qué este debate divide tanto a las personas? (AC3, HPZ4)
\* ¢Como tomar decisiones cuando todas las opciones tienen consecuencias? (AC4, HPZ5)
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Lee el articulo
aqui

Momento 1 - Inicio

Dinamica: “Decisi6én rapida”

La persona facilitadora lee varias frases en voz alta. Las y los estudiantes deben posicionarse levantando la mano o moviéndose a
distintos lados del salén segun estén de acuerdo o en desacuerdo. Frases:

e “Los hipop6tamos deberian quedarse”

e “La eutanasia es necesaria”

e “Los humanos deberian pagar el traslado”

e “Proteger el rio es méas importante”

e “Los animales no tienen la culpa”

Después de cada frase, algunas personas explican por qué eligieron esa postura.

Cierre de esta parte:

“No todos los problemas tienen respuestas simples. A veces, diferentes personas pueden tener razones validas para pensar distinto.”

Momento 2 - Desarrollo

Actividad: “Mesa de crisis ambiental”

La persona facilitadora divide el grupo en cuatro equipos:
e cientificos

e comunidades locales

o defensores de animales

e gobierno

Cada grupo debera pensar y conversar desde la perspectiva que le toco.

La situacidon es esta:

El gobierno debe decidir qué hacer con los hipopétamos que viven cerca del rio Magdalena. El numero de animales sigue
creciendo, los cientificos advierten danos graves al ecosistema y varias comunidades dicen sentirse en riesgo. Pero muchas
personas creen que sacrificarlos seria injusto y cruel.

.. Wwww.radiotrompo.com .
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Cada grupo debera responder:

e /Qué es lo que mas les preocupa?

e ;Qué solucién proponen?

e ;Qué consecuencias podria tener esa decisiéon?

e ;Qué argumentos usarian para convencer a otras personas?

La idea no es “ganar” el debate, sino entender por qué este problema genera tantas posiciones diferentes.

e ;Quién se beneficia con esa decisién?

e ;Quién podria verse afectado?

e ;Existe una solucién sin consecuencias negativas?

e ;Qué responsabilidad tienen los humanos en este problema?

implican elegir entre distintas formas de proteger la vida.

Después de conversar, cada grupo comparte su propuesta con el salén. La persona facilitadora puede profundizar con preguntas como:

La persona facilitadora acomparna la conversaciéon y ayuda a reconocer que algunas decisiones ambientales son dificiles porque

Momento 3 - Cierre

Para cerrar, se abre una conversacion con preguntas como:

e ;Qué postura te hizo dudar o cambiar de opinién?

« ,Por qué este tema genera tantas emociones?

e ;Qué aprendimos sobre la relacién entre humanos y naturaleza?

e ;Qué responsabilidad tenemos frente a los problemas ambientales?

Actividad final:

Cada estudiante escribe un titular de noticia que resuma su postura sobre el tema.
Los titulares pueden compartirse con Radio Trompo.

www.radiotrompo.com
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Tipo de actividad

Cbjetivo de la

Alfabetizaciéon digital

Habilidades para la

decisién como
actor en la
historia

fundamentadas
desde una postura

informada (AC4)

responsabilidades en
entornos digitales (ADC3)

responsables (HPZ5)

<l Alfabetizacién critica S Bienestar
(Ctra Vuelta) actividad critica paz
Comprender cémo los B anneks
Voz Propia— Bidirn medios digitales influyen emociones
Expresar una i ; i i Autoconocimiento !
0 periencia emociones y Reconocer narrativas que zn gmomon(—::[,)érzeenmas y (HPZ1) Autogestion asociadas a
g rrf)ocic‘) o, e opiniones influyen en decisiones (AC3) ecisiones ( .)_ (HPZ2) g la
nu nién 6 S
R personales Expres,alrse yharticiteide informacion
\ pe sonal forma ética, segura y no (B1)
polarizante (ADC5)
| Decido Yo— S e Evaluar riesgos, Fortalecer
isi : SR . b :
j Tomar una Construir una opinion consecuencias y Toma de decisiones la agencia

persony.

Entre Lineas —
Analizar lo oculto

Analizar discursos
y detectar

Distinguir hechos, opiniones
e interpretaciones (AC1)

Leer criticamente
contenidos digitales y

Conciencia social

Procesar la
actualidad

o manipulado en SR Reconocer narrativas que reconocer desinformacion | (HPZ4) T 48
la narrativa P influyen en decisiones (AC3) | y sesgos (ADC1) (SatL;I’aCIOI‘l
B2
‘ . ; ; Comprender cémo los Manejo de relaciones Construir
;Y si fuera yo..? Practicar empatia a | Comprender el contexto . St ; ; ;
medios digitales influyen interpersonales (HPZ3) | seguridad y

— Ponerse en los
zapatos del otro

través de otras
miradas

social, politico y cultural
(AC2)

en emociones, creencias y
decisiones (ADC2)

Conciencia social
(HPZ4)

pertenencia
(B3)

Radar de Realidad | gonectar noticias | Comprender el contexto ST i Rk : Fortalecer
— Investigar st 10| . nia reaiidad EoaT il y Verificar informacion y Conciencia social la agencia
narrado ocurre P (AC2) contrastar fuentes (ADC4) | (HPZ4) personal
en su entorno (B4)
Imagina el Giro — | gaimaginar futuros ; A Expresarse y participar de | Autoconocimiento Fortalecer
Reimaginar el Dosiblesy Construir una opinion {ormal &lica) Seguray o (HPZ1) Toma de la agencia
final o el futuro T informada (AC4) polarizante (ADC5) decisiones personal

de la noticia

responsables (HPZ5)

(B4)
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Gelh ot s Coémo se trabaja Resultados DR a L
b en Radio Trompo | observables MEN y UNESCC
*Distinguir hechos, opiniones | * Onda del Dia:
e interpretaciones (AC1) explicacion de hechos Mejor MEN: Participacion y
| = Comprender el contexto ycontexio comprension responsabilidad
Alfabetizacion | social, politico y cultural (AC2) | ¢ Preguntas de Lo SRR
critica *Reconocer narrativas que analisis y discusion «Opiniones mas | UNESCO: Educacion para
influyen en decisiones (AC3) * Actividades de informadas la Ciudadania Global
e Construir una opinién lectura y escucha
informada (AC4) critica
* Leer criticamente contenidos | ¢ Analisis de noticias y A
digitales y reconocer su circulacion en ayc?
. i . capacidad de
desinformacion y sesgos redes sociales verifisacidn
(ADC1)  Reflexion guiada e Critic‘;
e Comprender como los sobre emociones, dicital
medios digitales influyen en viralidad y narrativas g Sso ENR MEN: Participacion y
emociones, creencias y digitales . : i
R i consciente y responsabilidad
_ o decisiones (ADC2) e Médulos )
Alfabetizacion | FUah e b e seguro de redes | democratica
digital critica g P ’ | sociales UNESCO:Alfabetizacion

consecuencias y
responsabilidades en
entornos digitales (ADC3)

* Verificar informacion y
contrastar fuentes (ADC4)
* Expresarse y participar de
forma ética, segura 'y no
polarizante (ADC5)

IA, desinformacion,
verificacion)
*Produccion de
contenidos juveniles
con enfoque ético y
seguro

* Reduccion de
practicas de
polarizacion y
amplificaciéon
emocional

Mediatica e Informacional
(AMI)
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: j Como se trabaja en Resultados Alineacién

Eje Competencias clave ;
Radio Trompo observables MEN y UNESCC
eAutoconocimiento (HPZ1)
eAutogestion (HPZ2) * Didlogo guiado i
*Manejo de relaciones *Reflexion y expresion A MavBl e teguliasion
emocional MEN: Convivencia y paz

Habilidades para la

interpersonales (HPZ3)

creativa

eAumento de la

UNESCO:Educacion para la paz

*Construir seguridad y
pertenencia (B3)
*Fortalecer la agencia
personal (B4)

conversacion seguros

hablar de temas
complejos

paz *Conciencia social (HPZ4) | *Escucha y desacuerdo s : ;
8 autoeficacia y no violencia

*Toma de decisiones respetuoso

responsables (HPZ5)

*Reconocer emociones

asociadas a la informacion

(B1) SRy : * Menor ansiedad frente

*Procesar la actualidad sin Hectdudie Ifenatio a las noticias

; 5n (B2 cuidado M . MEN: Convivencia y paz

Bienestar S GHES) *Espacios de sl UNESCO:Enfoque de bienestar y

aprendizaje socioemocional

¥ | Ciudadania

*Conectar la actualidad
con derechos y
responsabilidades (C1)
*Desarrollar voz propia
(C2)

eParticipar sin polarizacion
(C3)

*Pensar el futuro y el
proyecto de vida (C4)

*Preguntas abiertas
*Espacios de creacion y
participacion juvenil

*Participacion reflexiva
*Ciudadania como
practica cotidiana

MEN: Participacion y
responsabilidad democratica;
Pluralidad
UNESCO:Participacion civica y
ciudadania democratica

www.radiotrompo.com

~

A

{/

r*adidtrompo J H| Historta

la voz juvenil

Entenster o pasacc  Desaliar ol presents Construs o future




	Una iniciativa de:
	Una decisión imposible

	20260504
	Analizar críticamente el conflicto entre protección ambiental y bienestar animal, comprendiendo cómo las decisiones humanas pueden generar problemas ecológicos complejos.
	45- 60 minutos
	No requiere materiales obligatorios. Opcional: hojas, lapiceros o tablero para  registrar ideas del grupo.
	Ejes: Ciudadanía + Habilidades para la paz + Alfabetización crítica
	www.radiotrompo.com
	Dinámica: “Decisión rápida”
	Actividad: “Mesa de crisis ambiental”


	www.radiotrompo.com
	www.radiotrompo.com
	www.radiotrompo.com

